Guerre des mines o

Le flotteur contient
la charge explosive.

Un chasseur de mines est un navire de guerre qui utilise un sonar pour détecter puis les détruire. Tout écho sonar lConr’:ienT sl Mine & flottabilité négative* qui est Mine & flottabilité positive** dont ORIN
; ; oA ; A ] ' '~ i T i ; a charge explosive.
classifié «mine possible» doif éfre identifié visuellement, afin de s’assurer de la nafure de I'objet. Cette identification visuelle ge exp posée sur le fond. Les mines de fond la charge est contenue dans / Cable d’acier qui

est réalisée par un drone équipé d’une caméra (Poisson Auto Propulsé - PAP) ou par des plongeurs démineurs. \ sont utilisées contre les batiments de un flotteur, maintenu relie la mine & son

surface ou les sous-marins. au voisinage de la surface, « crapaud ».
et retenu au fond par

un crapaud.

/ CRAPAUD
Lourde masse de

. . . . métal ou de béton
Les mines détectees sont confreminees sur place * Flottabilité négative : I'objet coule qui fixe la mine au

ou déplacées en fonction de la proximité d’habitations Longueur : 51,5 m ** Flottabilté posifive : I'objef remonte fond de I'equ.
ou d’éventuels cdbles sous-marins pour étre contreminées

au large. Largeur : 8,9 m

2 méthodes de contreminage : Poids & pleine charge : 615 tonnes

Un drone équipé d’une charge la Vitesse : 15 noeuds

dépose au contact de la mine. 9 e o
Equipage : 50 marins 0

ou
. . o Recherch & i ificati ificati
Des plongeurs démineurs s'immergent a partir Armements : 1 canon de 20 mm, 2 mitrailleuses de . exisfei)lujeﬁs T?pes Rec?;:ﬁ::;?sgnor Reoherch(e:Lg?;'g?&ﬁggéquence e'fﬁ::g?:::;?onn
de leur embarcation pour déposer une charge 12,7mm, 2 AANF1 (Arme automatique transformable de mines avec un mode basse fréquence (courte portée avec une meilleure Sufte & s cleasiicatien c can cos aE

au contact de la mine. modele F1) de déclenchement différent : (longue portée avec visibilité). Cette étape permet de définir doute sur la nature de 'obiet
. mine & contact* et mine & influence**. une visibilité réduite). I’objet par analyse de I'ombre On procéde & I'identification pJ>orl PAP
Poids : 615 tonnes acoustique. ou par plongeurs avant I'intervention
. ) e pour contreminage.
2 modes de propulsion : 1 propulsion principale
et 1 propulsion auxiliaire

Chasseur de mines tripartite [CMT) Coque amagnétique

Embarcation semi-rigide

Pm"GE“.ns nEMI“F“ns Exemple avec immersion du PAP
Immersion maximun a plus de 60 méetres.
Le sonar de coque est composé prés de 60 métres GRENADE
de deux antennes : une de A partir d’un CMT Le sonar controle le résultat :

basse fréquence et I'autre de ou 80 métres & partir . . il ne reste que quelques
haute fréquence. d'un Batiment base Une fois la charge au contact de la mine EXPLOSION débris autour d’un cratére

de plongeurs démineurs. Une charge d’explosif de fond, le PAP est récupéré. Le CMT s’éloigne de plusieurs métres de diamétre.
est déposée au contact et largue dans son sillage une grenade dont L opération est un succés :
de la mine. I’explosion va déclencher la mise a feu Ia mine a été détruite.

de la charge de confreminage.

PAP
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CHARGE

. : : CHARGE
*Mine a contact . mine qui explose au contact.
**Mine a influence : mine magnétique (se déclenche & proxomité de métaux),
mine acoustique (se déclenche aux bruits), mine a dépression (se déclenche aux remous).




