UN SIMULATEUR 2D DEVELOPPE PAR L'ARMEE DE TERRE POUR L'ENTRAINEMENT AU COMMANDEMENT ET A LA COORDINATION EN AMBIANCE NUMERISEE

Simulateur constructif du niveau groupe a compagnie développé par le centre
d'expertise de I'infovalorisation et de la simulation (CEISIM). Les évolutions fonc-
tionnelles du simulateur sont réalisées en boucle courte par le CEISIM qui travaille
au contact des utilisateurs opérationnels

# MISSIONS

- Entrainement au commandement et a la tactique dans un cadre interarmes
jusqu'au niveau SGTIA

- En amont des exercices terrain, acquisition et répétition des procédures opéra-
tionnelles en ambiance numérisée

# CARACTERISTIQUES
- Simulateur constructif en 2D
- Connexion aux systemes d'informations

# ROMULUS 6
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[Demo_SIR] - Supeniseur d'exercice

Forces | Logisiaue | Animation | Avesogistiques
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